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Time & Money

pour percussion, video et électronique
Commande du GRM et Commande d’é0le (video)

Cette ceuvre m'a été commandé en 2004 par le G.R.M. (Groupe de Recherche Musicale). La version
vidéo a été développée a partir de 2005 grace a une commande d'é0le - Collectif de Musique Active.

Cette partition propose la piece dans 2 configurations différentes :

- la version CD

- la version VIDEQ

Ces deux versions different dans leur début et fin respectifs ainsi que dans leur scénographie et leur
dispositif technique.

Une notice d’exuction spécifique donne les détails techniques pour les deux versions.

> Les pages “01 version CD” et “16 version CD” sont spécifiques a la version CD

> Les pages “01a (vid) / 0Th / 01c / 01d" et “16b (vid.)" sont spécifiques a la version VIDEQ

> Les pages 02 a 15 sont communes au deux versions

This piece has been commissioned in 2004 by 6.R.M. (Groupe de Recherche Musicale). The video ver-
sion has been developped in 2005 and commissioned by é0le - Collectif de Musique Active.

The score allows to perform 2 different versions :

- The CD version

- The VIDEQ version

Those 2 versions are different at the begenning and at the end as well as their scenography and tech-
nical requirements. There are some specific technical explanations for the 2 versions

> The pages “01 version CD" et “16 version CD" are for the CD version

> The pages “01a (vid.) / 01h / 01c / 07d" & “16b (vid.)” are for the VIDED version

> Pages 02 to 15 are for both versions



Time & Money, Note d'ex cution pour la version CD

DISPOSITION

Table avec
lecteur CD

[1]
PaN

octobans

20
RO

Toms

N

G.C. p dale

e
Cy. 2

Cymbale
Charleston

[2]

INSTRUMENTATION

- une table en bois, une chaise (la table en bois doit tre
de petite taille, noire, et bien sonore)

- pos s surlatable : le lecteur de CD

- Caisse-claire standart (C.CL.)

- Grosse-caisse p dale (G.C.p)

-3TOMS (Toms 1, 2 3 du grave l'aigu)

- 2 octobans (octo. 1 & 2 du grave I'aigu)

- 3 cymbales :

 crash grande (cymb. 1)

 chinoise medium (cymb. 2)

* ride petite (cymb. 3)

- cymbale charleston avec p dale (Charl.)

- un petit maracas

(oeuf en mati re synth tiques ayant un son fin, fr s aigu)

Baguettes

(tr s important)

t‘,__'t Baguettes de vibra

T (medium)

be

accord des toms T T
|

I

Baguettes de caisse

I

Balais
synth tiques

MODES DE JEUX

@ Jeu Normal : jouer sur le bord de
l'instrument (peaux, cymbales)

@ jouer au centre de l'instrument
(peaux, cymbales)

jouer sur le cercle de
l'instrument (toms, C.CL)

eru Iy
L

laisser vibrer

touffer lar sonnance

percussions virtuelles
frapper dans le vide (percussion
virtuelle) avec le revers de la

% main gauche
ﬂ$ idem main droite

0 &

geste d'arr t (avec main droite) en
"enroulant" puis en fermant la main

(frapper dans le vide
avec 2 baguettes, vers
l'avant, face au
public)

(ramener les
baguettes vers soi,
mouvement arri re)

-V

=

(frapper dans le vide, avec une
seule baguette, vers la droite,
face au public ; sec)

AMPLIFICATION

Pour cette version 3 configuration d'amplification sont propos es :

- minima : 1 micro pour la grosse-caisse, un couple de micros overhead pour I'ensemble des percussions
- ou bien : 1 micro pour la grosse-caisse, 1 micro pour le charley, 1 mircro pour la caisse-claire, un couple de micros overhead pour I'ensemble des percussions
- ou bien : 1 mirco par instrument (en choisissant des micros sp cifiques pour chaque instrument)

DIFFUSION

- 1 lecteur de CD
Hauts-parleurs :

- minima : 1 couple de hauts-parleurs large bande en fagade (qualit professionnelle) + 2 retours en st r o pour l'instrumentiste

> ce dispositif pourra tre compl t par plusieurs autres HP r partis dans la salle (effet surround)
> la console de diffusion sera adapt e au dispositif choisi tant en nombre d'entr es que de sorties.

N.B. : le niveau de diffusion de la bande son doit s' quilibrer avec le son des percussions dans une optique de fusion des

LUMI RES

-1d coupe pour la table avec le lecteur CD

- 1 ambiance pour les percussions (au choix, par, d coupes, PC)

> pour la conduite : voir partition

| ments




Time & Money, Note d'ex cution pour la version VIDEO

DISPOSITION

CRAN VID O

Grosse

M4 Caisse

M1 ——m= g M2

Cymbale
Charleston

M5 = Mé

cube en bois

M3

INSTRUMENTATION

- un cube en bois ; dim.: 70cmde c t avec 2 faces vides (dessous, arri re) ;
peint en noir

- Grosse-caisse symphonique - grand mod le (G.C.) accord des foms
- acc ssoire : un petit maracas (oeuf synth tique ayant un son fin, tr s aigu) (tr s important)

- Caisse-claire standart (C.CL. 1)
- Grosse-caisse p dale

- 3TOMS (Tom 1, 2 3 du grave l'aigu - voir accord) %ﬁ

- 2 octobans (octo. 1 & 2 du grave I'aigu) |

- 3 cymbales : crash grande (cymb. 1), chinoise medium (cymb. 2), splash pe
petite (cymb. 3)

- cymbale charleston avec p dale (Charl.)

MODES DE JEUX

jeu sur le cube / percussions avec les mains :

r
T— ligne 1: avec les jointures de la main, au centre de la table
2 | ligne 2: avec le bout des doigts (majeur + annulaire), au centre de la table
3 I ligne 3:avec le plat des doigts (tous sauf pouce), au bord de la table
al— ligne 4 : main droite avec le pouce, main pos e plat au bord de la table
sfb—— ligne 5 : main gauche avec le plat de 2 doigts (index + majeur) au bord de la table
| ligne 6 : avec la phalange du majeur de la main gauche, sur la tranche de la table
AN
(D) ©)
i > >
@ rz,af;pb?é ?:;z&iﬂg:‘fgjﬁig:%q;u' r accent main droite r accent main gauche

f ns le vi ion geste de "frappe" en lib rant le
<:[T_1? Jﬁfﬂiﬁéi’ gv;ceg%?,é?se cr’ceulsas it $ % pouce et l'index, dans le vide, vers
main gauche I'avant, avec la main gauche

{TI]$ idem main droite {TI[' $ idem main droite

geste d'arr t (avec main droite) en
"enroulant" puis en fermant la main

{0

rotation en frottant la main (paume ou
ongles) sur le cube ; une rotation
compl te pourla dur e de la note

(frapper dans le vide
avec 2 baguettes, vers
I'avant, face au
public)

(ramener les
baguettes vers soi,
mouvement arri re)

>

=

(frapper dans le vide, avec une
seule baguette, vers la droite,
face au public ; sec)

Baguettes Position de frappe

T T F II T T @ Jeu Normal : jouer sur le bord de l'instrument (peaux, cymbales)

Baguettes de vibra Mailloche (grande, Baguettes de caisse Balais . "
pour Grosse-Caisse) synth tfiques jouer au centre de l'instrument (peaux, cymbales)
— Q jouer sur le cercle de l'instrument (foms, C.CL)
F ou b laisser vibrer E toufferlar sonnance
O H FILM 1 d marrage des , E
milla . parties vid o : : . )
son lectronique idem mais ce son
d clench en estd clench par
. . lar gie
cadre pour la la notation des parties gpgg}’eamlg‘fr;fg c e 9
notation des parties lectroniques est indicative ; elle

sous le cube

lectroniques servira de rep re l'instrumentiste
pour la synchronisation




Time & Money, execution note

STAGE SETTING

1 [ [

M1 ——m= g M2

wood cube
(or table for
CcD ve;sion)

?

M3

VIDEO SCREEN

charleston

M5 g— M6

M M13

- Symphonic bass drum - Big Size (noted : G.C.)
- a small maracas (synthetic egg.)

INSTRUMENTATION
- standart snare drum (noted C.CL.)

- a cube in wood (with a chair) : The side of the cube must be - bass drum with pedal (noted 6.C. p)
around 70 centimeter size cube. two of the face of the cube must be - 3 TOMS
left open in order to place microphones and legs. The wood of the

cube must be quite thin in order fo get a nice resonant sound. - 3 cymbals :

* big crash (cymb. 1)

- for the CD version, instead of the cube : a table withe the cd player * Mmedium chinese (cymb. 2)
» small ride (cymb. 3)

- charleston cymbal

- 2 octobans (octo. 1& 2 from low to high tune)

toms tuning
(very important)

I obe

be

SPECIFIC NOTATION

hand percussions with hands for video & CD version :

(

line 1 : with the angles of hands, at center of cube (hard sound)

line 2 : with the end of fingers, at center of cube (soft sound)

line 3 : with the plate part of fingers, at the side of the cube (high percussive sound)
line 4 : right hand with first fingers, side of the cube (medium soft sound)

line 5 : left hand with two fingers, side of the cube (medium high sound)

line 6 : left hand, with middle finger, angle of the cube (slap sound)

CURWN—

§
(D) ©)

: ’ -
@ hit the cube with all the hand open r accent main gauche

>
r accent main droite

virtual percussion left hand : just $ virtual percussion with left hand,
_ like to play an invisible perc at like to play an object facing the

left side public

ﬂ? same with right hand {w $ same with right hand
right hand stop gesture (closing the
hand at the end of a circular

movement)

W

rub the hand on the cube with circular
movement (1 complete circle for note
duration)

virtual percussion with
sticks (just like to play
an invisble perc,
facing the public)

"bring back gesture"
(bring back the stick
close to you)

>

=

virtual percussions with one stick
at right side

hitting positions
@ normal play position
T T F II T T @ play at center of instrument
brushes
Q play on the rim

Sticks

vibraphone sticks bass-drum stick snare-drum stick

—

F or v leave resonance

r stop resonance
-
=

technical infos for CD version :

amplification

CD-VERSION : minimum : 1 mike for bass-drum and 2 overheads for drum set
N.B. : if possible, use more microphones in order to achieve a good amplification of the drum set

sound diffusion Lights

- CD player - 1 cut light for table with CD player
- 2 main loudspeakers and 2 monitor speakers for musician / - 1 ambiant light kit for drum set

if possible, more loudspeakers in the hall (surround effect) N.B. : see score for lights info

- one mixer (for CD inputs and microphones)

technical infos for VIDEO version :

0o g starting of video .
J5 |FILM 1. parts @ electronic sound

triggered by

pressing the midi

pedal under the
notation of wood-cube

electronic parts those parts are noted as a guide

for synchronisation (the notation is
symbolic)

N.B. : for a detailed technical requirements list for the VIDEO version, see next page

[R]

same but this sound
is triggered by the
sound ingenieer



Time & Money, | ments techniques pour la version VIDEO

FICHE TECHNIQUE
AMPLIFICATION

> 13 microphones soit (voir plan) :

- M1 : micro dynamique ou statique tr s pr s de la surface du cube
- M2:idem de l'autre ¢ t

- M3 : micro pour reprise des graves l'int rieur du cube

- M4 : micro pour grosse-caisse symphonique

- M5 : micro caisse-claire dynamique

- M6 : micro cymbale charleston

- M7, M8, M9 : 3 micros toms dynamiques

- M10 : micro dynamique pour octobans (micro type toms)

- M11, M12 : 2 micros cymbales en overhead

- M13 : micro grosse-caisse

DIFFUSION

- un console analogique ou num rique 16 entr es / 8 sorties / 4 aux
N.B. : dans I'id al, la console doit tre plac e au centre de la salle
pour un meilleur contr le de la diffusion.

- 2 Hauts-parleurs de fagade avec caissons de graves
-4 8 hauts-parleurs en salle autour du public (effet surround)
- 3 hauts-parleurs de retour sursc ne (1enmono/2et3enst r o)

EFFETS

- 3 voix de compression pour grosse-caisse, caisse claire, charleston
- 1 module der verb ration

INFORMATIQUE & MIDI

- 1 ordinateur Macinstosh G5 pour lecture audio et vid o

- 1 interface MIDI

-1 p dale MIDI (plac e surle plateau, l'int rieurousurlec t du
cube)

VIDEO

-1 cranplac derri rele cube. Lataille deI' cran doit tre adapt e
la taille de la sc ne.

- 1vid oprojecteur enr troprojection

- ¢ blage appropri pour raccorder la sortie informatique

LUMI RES

- 1d coupe pourle cube + 1 projecteur en face pour le musicien
- 1 ambiance pour les percussions (face + douche)
> pour la conduite : voir partition

INFORMATIONS

Amplification du cube :

- Le cube doit tre amplifi de fagon importante.

- Les 2 micros a riens (M1 et M2) sont positionn s au niveau des

ar tes et doivent tre spatialis s de sorte cr er un effet Gauche /
Droite.

- Le micro l'int rieur (M3) est surtout utilis pour la restitution des
fr quences graves

Ampilification du kit de percussions :

- L'amplification des percussions doit tre tr s pr sente.

- La couleur recherch e esttr s lectrique (couleur rock) avec une
r verb ration courte et discr te.

- Les compresseurs sont surtout utilis pour limiter les cr tes

- Chaque micro devra tre galis en fonction de ces objectifs et
pour Vviter les parasitages

- Lar partition st r ophonique des instruments est laiss e libre (on
pourra jouer d'effets panoramiques sur les toms) en pr servant une
bonne localisation de l'instrumentiste.

Diffusion :

- L' quilibre entre les sons lectroniques et les sons des percussions
doit trer alis dans une optique de fusion des | ments

- La mise en espace doit tre principalement frontale, centr e surle
jeu de l'instrumentiste. L'utilisation des hauts-parleurs en salle doit tre
discr te sauf dans les parties o |I' lectronique est seule (notamment
avec les films) ; pour ces parties I'ing nieur du son pourra augmenter
le niveau de diffusion en salle.

Lumi res:

- En plus des indications de lumi res sur la partition, il est important de
diminuer les lumi res lors des passages avec la vid o afin de valoriser
la perception de celle-ci.

Technologies :

La pr sente version est propos e dans une configuration qui pourra

tre adapt en suivant ' volution des outils technologiques. Le
principe de d clenchement des sons et des vid os en fonction des
indications de la partition devra tre respect mais pourra tre
transpos dans tout environnement technique adapt .

TECHNICAL REQUIREMENTS
AMPLIFICATION

> 13 microphones (see plan) :

- M1 : dynamic or static mike close from the cube

- M2 : idem on the other side

- M3 : mike for low frequencies, inside the cube

- M4 : mike for symphnic bass drum

- M5 : dynamic mike for snare drum

- M6 : dynamic mike for charleston

- M7, M8, M9 : 3 dynamic mikes for toms

- M10 : dynamic mike for octobans (can use mike for toms)
- M11, M12: 2 overhead mikes for cymbals

- M13 : symphonic bass-drum mike

DIFFUSION

- one analog or digital desk 16 in / 8 out / 4 aux
N.B. : if possible the mixing desk should be placed at the center in
order to achieve a goo control of sound diffusion

- 2 front loudspeakers with sub bass
- 4 to 8 loudspeakers in the hall, around the public (surround effect)
- 3 stage monitors (1 : mono / 2 & 3 : stereo)

EFFECTS

- 3 compressors for Bass-drum, snare-drum and charley
-oner verb ration

COMPUTERS & MIDI

- 1 Macinstosh G5 for audio and video streams
- 1 MIDI interface
- 1 MIDI pedal (on stage, under the cube)

VIDEO

- 1 screen on stage, behind the cube. The size of the screen must be
adapted to the size of the stage.

- 1 beamer (retroprojection)

- cables

LIGHTS

- 1 cutting light for the cube + 1 facing light for the musician
- 1 ambiant light kit (hot) for percussions
> for light conducting, see score

INFORMATIONS

Ampilification of the wood cube :

- The cube must be amplified quite strongly

- The mikes 1 & 2 are located at the corners of the cube, quite close ;
they must be panned on the mixer in order to produce a Left / Right
effect.

- The mike 3, inside of the cube is used to amplify low frequencies

Ampilification of the percussions :

- The percussions must be amplified also quite strongly

- The "color" of sound must be "electrical", close from a rock sound
with a short and discrete reverb

- The compressors are used mainly as limiters

- Each mike will be equalized in order to achive this sound and to
avoid interferences

- The pannings are free but it is important to have a correspondance
between audition and vision

Diffusion :

- The mixing between acoustic and electronic sounds must be
achived in a fusional way.

- The sound space must be focused on the percusionnist

- in the parts with video only it possible to use more some spatial
sound effects with the use of loudspeakers in the hall.

Lights :

- during video parts, it is important to lower the lights levels in order to
avoid interferences with the screen

Technologies :

This version is proposed with a technicall configuration which could be
adapted according to evolution of technologies ; the principle of
triggering sounds and video as noted on the score will have to be
respect but i will be possible to adapt it with news techniques.
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Time & Money

[version CD] Pierre Jodlowski

Jean Geoffroy

PARTIE 1.
Introduction : "Le temps c'est de I'argent"

NOIR PLATEAU d coupe table

puis ouverture d coupe avec CD full
table avec CD en 10"

O.PO..

|sTART €D - track 1

g fff voix off, extraits radiphoni et extraits de films sur le
temps, l'argent... Montage cut, rapide, violent...  ~~ "~ " T TTTTTTT T T T e T

L'instrumentiste arrive sur Au furet mesure de l'infroduction (bande son) l'instrumentiste, d'abord I'aise, doit para tre

sC ne, prend une chaise la progressivement mal Il'aise ; par le biais de quelques gestes et regards il doit transmettre une

main et s'assoit au devant de sorte d'inqui tude, puis finalement donner I'impression qu'il subit totalement cette bande son ;|

lasc ne etd marre le vers la fin, il se prend lat te, comme pour se prot gerde ce d ferlement (cette musique qu

lecteur CD pos sur une I'on entend est-elle bien r elle ou n'est-elle que dans son imaginaire ?) ; finalement il prend sa

petite table. t te dans ses mains, comme d pass totalement jusqu'au "STOP" de la bande. }
N

ouverture lumi res percussions en 20" et att nuation d coupe table CD 5% (cette d coupe restera 5 % toute la pi ce)

0"46"

sfopr ————— s — M -

Jr money is not giving you .......... ..some kind of...

| - =

L'instrumentiste se | ve subitement . ) ) .

comme "lib r ";il entame son ' ! ! ' v
d placement vers le set de

percussion en jouant la partie de <EET‘1? {ﬂj <EW\T‘1? @
"percussions virtuelles" (cette

partie doit tre jou e par coeur)

N (N.B. : se reporter la notice pour

(ir s court) ‘
le d tail des gestes propos s)

.............. this is basically this reason to have some some of ..........this money ond..{..........‘...and whatever you want, whatever, whatever you do.................

> >

a S UE S, G %ﬂjﬂf

L ( deux (en frappant ‘
mains) comme un
coup de
cymbale)

you will never..f.........w......... you will never have the chance to live without this.

{[\]] > prendre baguette de caisse
et rester immobile | [;
L N.B.:ici, l'instrumentiste doit ‘

iettr:ep(gmlle séiqd%osmon de (encha ner, le CD passe en plage 2)

percussions

-01- VERSION CD



Time & Money
[version VIDEO]

PARTIE 1. Introduction

a o
HH F".M 1 . E
R GIE Entr e du public : Fin entr e du public :
LUM. + D marrerlas quence d'introduction vid o + son . Lorsque le public est totalement entr dans la Lorsque l'instrumentiste est en place (assis
VID O depuis lar gie (film 1 en boucle + ambiances salle,d marrerl' v nement 1 (lancement de la devant le cube) et que le film 1 est termin ,
+ SON son) ; Au furet mesure du remplissage de la fin du film d'introduction avec bande son). monter progressivement la lumi re d coupe du
salle passer les 4 premi res ambiances son (voir Simultan ment faire un noir salle progressif. cube (+ lumi re de face) ; l'instrumentiste
doc. technique sur CD-ROM). commence jouer.
) la fin du film d'infroduction, attendre le Attendre la fin du film et J 60/63
PERC. # noir complet et entrer sur sc ne ; s'asseoir I'arriv e de la lumi re pour
la position de jeux pour le cube. commencer jouer.
2\
L \
(
ligne 1: avec les jointures de la main, au centre de la table
ligne 2 : avec le bout des doigts (majeur + annulaire), au centre de la table
ligne 3 : avec le plat des doigts (tous sauf pouce), au bord de la table
(D) (D)
] 3 23 4
2
3 z z z z 4
[ so—" — ———-— . —  y— ;%_%54 [ — f— y— —7 —
— P, — P,
/,4
] (D) (D) (G) (D) (D) d) (©) (D)
> 4 5 > >
34 [z
! —_—— === = — === = =— %_%
fe— p—— f— s— 10 T ey e —

pr L7y PPy, <7"'f

/f les accents, trés en dehors (accents N.)

©) (D) () D) (6 D) D) (©)(©) (DGDGD) (D) ©)
> > >> > > > > >

55— —p— —fpp——— fg———

mf P, <mf Vd mf — P mf sub. PPsus.

Z

[
S
o
S
o
S

[ main, frottements (cercles moyens)

o Y e © © o 3" 3" 3"
i e Y eos sosses Sesee seses o >33
L_Efier M d i T 4@} @ @
. | | |
e s e e B g I |
pp wf p  —mfp., —mfp. —f Jp = f = <f> —
poco
/ (finir le frottement
droite de la table)
© © © © ©
[ — @ﬁ ég s . . 2
12
@?:;J 7 EE%_%%_%%_%%_%
Ll‘ < —t——10——10— ——10——
—0pp P — fPus I Pp <f1'm fr —

AN

. L les accents, trés en dehors
. FIG 4
) {[[]\ j llt’ m ©) (D) (D 6) ©) <FIIH‘1? (D) (D)

o

W N —

B\
le
e

L~ L7 ‘5 ----------------------- >=> — 2 L NN B EEESSSS—— N VY YW
! ! AT P FFWWF il AP MR |

)

=_ == =

—5— L—g— — 10 T 10 ]

P —f ——pp P

5

Af»w
I

S

-0la-vid o



accents N. L $
];“(D) ‘ (0G) (G)<rm7 5 © © © © @ m? g
---------- LY L7 &y . >=> 42 L7 5 00000 _---‘ 2 0 0 00 _---- --_-- ---‘_ 5 0 0000 LY
%4 T FTTTT ! ! [V g 11 [ YN ol o ool o o o o o A A o o o \ " 4]
—
N . = === ==
= T s s BV e B/
P S =—f pr—=mfp,,, —f

—
frottements pi ces

[M; main, frottements

| 3

3n on

(finir le frottement
droite de la table)

\2@

&

3"

U

3

()
>

wN—
SE

Z

3
K4v>\_/44>¥44

<

) — — g —

/ Jp = f= = f——rp P ————
A
E@ Okl
|2o ®_© <EW‘T-17 © (D) @\ﬁ} Y
Lk ...\ SO e
| === | = ===
S 0 5 6 5

]

. ligne 4 : main droite avec le pouce, main
+ pos e plataubord de la table

31 (G) (D) (G) (D) (D) (D) (DG) . ligne 5 : main gauche avec le plat de 2
1 > > 18 >=> Y Y ' doigts (index + majeur) au bord de la table
[ e MEPt T I ddd iian i dd & PO Pow ¢ : ;
§ = =
10 o 10 b —6— —5— ——10———
rp f rp < mfpsuh f

"fla" avec les 5 doigts

—
@ (avec 2 doigts
. seulement)
(avec 2 doigts seulement) - © ©
li 6: la phal d jeur d (D) (D) 1
I — <& Wﬂ?(aouﬂ) I main gauche, sur la tranche de 1a table, 5 o >, >, NPT
i P ‘ > > g ey ‘/4 >> >> >> >>  >> 316 Y
Lvrrrmu'f-hh-f rererrerrrrrrr = 2 ¥
[ RBe ] === BT 1T 1717, i ==
| = S e e

f>p<f

-01b- vid o



; »
[Q ® frottements main

¢ @ @ (mouvement circulaire :
@ Wj}? une rotation jusqu' : )

a1 > (avec les 4 doigts) o .
T

— . tcirculaire: ... §

------------- [ O | rosementeteare, . # AG : —5— —5—

44 ~

(DG)

H RS > S = - > > 3 g 2]
| =z r=z [ = i = 4 ! 4 ?éé ../4§§ 4|
—_—r = =- [ oo oo (

PPP m

— > > ———

© R— ol oN

finir le frottement
droite de 1a Table)

plus tendu @ @
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(frapper dans le vide avec
les 2 mailloches, vers
'avant, face au public)
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FONDU AU NOIR EN 20"

0

ambiances voix off

q

SHUT UP, Live without this...

(trame grave)

— 0

20"

315 > rester immbolie et se ponger dans une attitude de totale introspection, jusqu’

la fin.
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HA[FILM 4. dur. ~ 215 | PARTIE 7. (version VIDEO)
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> rester immbolie quelques secondes puis poser baguettes et se d placer lentement vers la table et s'assoir
(compter 3 "accords-vagues" de synth se, encha nerla s quence suivante avant la fin du dernier accord) ‘
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(résidu synthése aigu)

ARRET CUT

> en tuilage avec le dernier "accord-vague" de synthése, se mettre a écrire avec le
stylo sur la plaque ; I'impression d'écriture doit étre trés réaliste aussi I'instrun i
devra penser a des mots réels, a des phrases composées, avec ponctuation. Ecrire a ‘
une vitesse normale donner I'impression d'étre totalement absorbé par cette action,
comme éloigné de tout propos musical.

~ terminer la phrase par
» un point, rester immobile

>f un instant, black OUT

-16b- vid o

Pierre JODLOWSKI 2004/2005



	TM_Titre.pdf
	TM_TPresa.pdf
	T&M-not1VCD(FR).pdf
	T&M-not2VVIDEO(FR).pdf
	T&M-not2VVIDEO(ENG).pdf
	T&M-not3VIDEO(FR+ENG).pdf
	T&M-PP01VCD.pdf
	T&M-PP01aVIDEO.pdf
	T&M-PP01bVIDEO.pdf
	T&M-PP01cVIDEO.pdf
	T&M-PP01dVIDEO.pdf
	T&M-PP02.pdf
	T&M-PP03.pdf
	T&M-PP04.pdf
	T&M-PP05.pdf
	T&M-PP06.pdf
	T&M-PP07.pdf
	T&M-PP08.pdf
	T&M-PP09.pdf
	T&M-PP10.pdf
	T&M-PP11.pdf
	T&M-PP12.pdf
	T&M-PP13.pdf
	T&M-PP14.pdf
	T&M-PP15.pdf
	T&M-PP16VCD.pdf
	T&M-PP16VIDEO.pdf

